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T.P.S.  Programmazione 
Classe III informatica 

Informazioni generali 

Aspettative e obiettivi 
Al termine di questo anno scolastico la classe deve essere in grado di individuare i requisiti utente. Individuare i 
requisiti di sistema. Individuare gli scenari d’uso. Utilizzare UML per definire i casi d’uso. Creare la documentazione di 
progetto. Analizzare il documento di specifica dei requisiti (SRS). Descrivere l’interazione tra processi-risorse con il 
grafo di holt. Realizzare e semplificare il grafo delle precedenze. Conoscere il concetto di Thread. Scrivere in java 
programmi concorrenti. Definire e utilizzare  i semafori. Utilizzare gli strumenti di sincronizzazione dei thread. 
Conoscere il problema dei produttori/consumatori, il problema dei lettori/scrittori. Implementare i monitor in java.  

Materiali del corso 

Materiale necessario 
� Java 

� StarUML o Umlet 

� JavaDoc; DoxyGen 

Testi obbligatori 
Tecnologie e Progettazione di Sistemi Informatici e di Telecomunicazioni Vol. 2 Nuova Edizione 
OpenSchool   Edizione Hoepli, P.Camagni-R.Nikolassy 

 

Modulo Ripasso ed integrazione 
Sistema Operativo: Gestione della Memoria; Gestione del File System. 

Piano del corso 

Primo Trimestre 

UDA 1 I Requisiti Software 

Progetto Informatico. Specifica dei requisiti. Stakeholder. Classificazione dei requisiti. Raccolta e analisi dei requisiti. 

Attori, Casi d’uso e scenari. UML. Documentazione dei requisiti. Documentazione dei software. 

Obiettivi minimi: Conoscere il concetto di requisito. Conoscere il termine stakeholder. Saper classificare i requisiti. 
Conoscere la definizione di Attore, Caso d’uso e scenario. Conoscere il concetto di documentazione di requisiti e di 
software. Saper rappresentare in UML casi semplici. 
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Competenze Abilità Conoscenze 
Altre 

materie 
coinvolte 

Azioni 
del 

docente 

Azioni 
degli 

studenti 

Materiali 
e 

strumenti 
Prodotti Tempi 

Individuare i 
requisiti utente. 

Individuare i 
requisiti di sistema. 

Individuare gli 
scenari d’uso. 
Analizzare il 

documento SRS. 

  

Sapere 
descrivere 
in UML i 
casi d’uso. 

Saper 
descrivere 
in UML gli 

scenari. 
Saper 

documenta
re i casi 
d’uso. 
Saper 

compilare 
il 

documento 
SRS.  

Comprendere 
l’importanza 

dell’analisi dei requisiti. 
Avere il concetto di 
requisito utente e di 

sistema. Avere il 
concetto di scenario e 

di caso d’uso. 
Comprendere le 

caratteristiche del SRS 

Sistemi e Reti. 
Informatica. 
Telecomunicaz
ioni. Lettere. 
Inglese.  

Lezioni 
frontali 

partecipate e 
in 

apprendimen
to 

cooperativo 
tra pari. 

Esercitazioni 
guidate in 

classe e 
laboratorio.  

Lavoro 
autonomo e 
cooperativo 

sia nella teoria 
che nella 

pratica; lavoro 
di ricerca sulle 

attività di 
laboratorio  

 

Laboratorio 
per la 

realizzazione 
di progetti per 

la 
rappresentazio
ne di UML per 
Casi d’uso e di 

scenari. Per 
compilare la 

documentazio
ne. 

Relazioni, 
prove di 

valutazione 
sia scritte 

che pratiche 

I/II 
periodo 

 

 

Criteri e strumenti di valutazione  

 Valutazioni in itinere orali consistenti in interventi brevi su fasi del lavoro e/o su argomenti specifici, assegnati 
dall’insegnante o su oggetti di approfondimento soggettivo; valutazioni pratiche su configurazione dei dispositivi; 
valutazioni in itinere scritte con prove aperte e/o strutturate. Valutazione sommativa scritta con prova strutturata e/o 
semistrutturata o aperta concordata da dipartimento, eventuale valutazione sommativa orale a completamento del 
lavoro svolto. 

Modalità di recupero e potenziamento 

Sono previsti costanti monitoraggi sui livelli di apprendimento che determineranno interventi mirati di recupero e 
consolidamento da effettuarsi in classe e laboratorio in collaborazione con l’insegnante tecnico-pratico. 

 

Secondo pentamestre 

UDA 2: Processi sequenziali e paralleli 

Definizione di processo. Stato dei processi e ciclo di vita di un processo. 

Risorse e condivisione. Grafo di Holt. 

I thread. Ciclo di vita di un Thread. Implementazione dei thread in java. 

Elaborazione sequenziale e concorrente. 

Obiettivi minimi: Conoscere i modelli di elaborazione dei processi. Conoscere il concetto di ciclo di vita di un processo. 
Concetto di risorsa condivisa. Conoscere il grafo di Holt. Definizione di processo e Thread. Concetto di iterazione tra 
processi. Concetto di elaborazione concorrente. 
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Competenze Abilità Conoscenze 
Altre 

materie 
coinvolte 

Azioni 
del 

docente 

Azioni 
degli 

studenti 

Materiali 
e 

strumenti 
Prodotti Tempi 

Descrivere 
l’interazione processi-

risorse col grafo di 
holt. Realizzare e 

semplificare il grafo 
delle precedenze. 

Scrivere programmi 
concorrenti in java.  

Utilizzare 
Cygwin. 

Utilizzare il 
thread in 

java. 

Conoscere i modelli di 
elaborazione dei 

processi. Conoscere il 
ciclo di vita di un 

processo. Conoscere il 
concetto di risorsa 

condivisa. Conoscere il 
grafo di Holt. 

Conoscere la differenza 
tra processi  e thread. 
Caratteristiche di un 

programma 
concorrente. 

Sistemi e Reti. 
Informatica.  

Lezioni 
frontali 

partecipate e 
in 

apprendimen
to 

cooperativo 
tra pari. 

Esercitazioni 
guidate in 

classe e 
laboratorio.  

Lavoro 
autonomo e 
cooperativo 

sia nella teoria 
che nella 

pratica; lavoro 
di ricerca sulle 

attività di 
laboratorio  

 

Laboratorio 
per la 

realizzazione 
di progetti per  

definire 
programmi in 
java per l’uso 

dei thread. 

Relazioni, 
prove di 

valutazione 
sia scritte 

che pratiche 

II periodo 

 

 

Criteri e strumenti di valutazione  

 Valutazioni in itinere orali consistenti in interventi brevi su fasi del lavoro e/o su argomenti specifici, 
assegnati dall’insegnante o su oggetti di approfondimento soggettivo; valutazioni pratiche su configurazione dei 
dispositivi; valutazioni in itinere scritte con prove aperte e/o strutturate. Valutazione sommativa scritta con prova 
strutturata e/o semistrutturata o aperta concordata da dipartimento, eventuale valutazione sommativa orale a 
completamento del lavoro svolto. 

Modalità di recupero e potenziamento 

Sono previsti costanti monitoraggi sui livelli di apprendimento che determineranno interventi mirati di recupero e 
consolidamento da effettuarsi in classe e laboratorio in collaborazione con l’insegnante tecnico-pratico. 

 

UDA 3: Comunicazione e Sincronizzazione 

La comunicazione tra processi. La sincronizzazione tra processi. I semafori. Applicazione dei semafori. Il problema dei 
produttori/consumatori. Il problema dei lettori/scrittori. Il problema del deadlock: banchiere e filosofi a cena. 
Monitor. Scambio di messaggi. 

Obiettivi minimi: Conoscere il concetto di comunicazione e sincronizzazione. Sapere il funzionamento dei semafori. 
Avere il concetto di regione critica e mutua esclusione. Avere il concetto di deadlock.  

Competenze Abilità Conoscenze 
Altre 

materie 
coinvolte 

Azioni 
del 

docente 

Azioni 
degli 

studenti 

Materiali 
e 

strumenti 
Prodotti Tempi 

Definire e utilizzare i 
semafori. 

Implementare i 
monitor in Java.   

Risolvere 
situazioni di 
starvation. 

Risolvere 
situazione di 

deadlock. 
Risolvere i 
problemi 

produttore/co
nsumatore in 

java. 
Riolvere il 

problema dei 
filosofi con il 
linguaggio 

java.  

Conoscere il modello 
ad ambiente globale 

e locale. 
Comprendere la 
sincronizzazione. 
Comprendere il 

concetto di 
indivisibilità. Sapere 
il funzionamento dei 

semafori. Avere il 
concetto di 
deadlock. 

Sistemi e Reti. 
Informatica.  

Lezioni 
frontali 

partecipate e 
in 

apprendimen
to 

cooperativo 
tra pari. 

Esercitazioni 
guidate in 

classe e 
laboratorio.  

Lavoro 
autonomo e 
cooperativo 

sia nella teoria 
che nella 

pratica; lavoro 
di ricerca sulle 

attività di 
laboratorio  

 

Laboratorio 
per la 

realizzazione 
di progetti per  

definire 
programmi in 

java. 

Relazioni, 
prove di 

valutazione 
sia scritte 

che pratiche 

Aprile-
Maggio  
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Criteri e strumenti di valutazione  

 Valutazioni in itinere orali consistenti in interventi brevi su fasi del lavoro e/o su argomenti specifici, assegnati 
dall’insegnante o su oggetti di approfondimento soggettivo; valutazioni pratiche su configurazione dei dispositivi; 
valutazioni in itinere scritte con prove aperte e/o strutturate. Valutazione sommativa scritta con prova strutturata e/o 
semistrutturata o aperta concordata da dipartimento, eventuale valutazione sommativa orale a completamento del 
lavoro svolto. 

Modalità di recupero e potenziamento 

Sono previsti costanti monitoraggi sui livelli di apprendimento che determineranno interventi mirati di recupero e 
consolidamento da effettuarsi in classe e laboratorio in collaborazione con l’insegnante tecnico-pratico. 

Risorse e informazioni aggiuntive 

Adattamenti e modifiche 
Il programma di massima presentato potrebbe essere soggetto a modifiche in credito o debito a causa della specificità 
della classe e dei singoli alunni, oltre che dei tempi reali di realizzazione dello stesso. Ci si riserva inoltre di dedicare 
tempi a progetti da concordare col consiglio di classe e/o col dipartimento anche in itinere. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


