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T.P.S.  Programmazione 
Classe III informatica 

Informazioni generali 

Aspettative e obiettivi 
Al termine di questo anno scolastico la classe deve essere in grado di effettuare conversioni di base con particolare 
riguardo a quella binaria, applicare le regole dell’algebra alle diverse basi, conoscere le tecniche di rappresentazione 
delle informazioni. Conoscere le funzioni e le principali componenti dei sistemi operativi con riferimenti anche ai più 
diffusi (Windows e Linux) 

Materiali del corso 

Materiale necessario 
� Compilatore C++               

� Power Shell 

� Excel/Calc 

Testi obbligatori 
Tecnologie e Progettazione di Sistemi Informatici e di Telecomunicazioni Vol.1 Nuova Edizione 
OpenSchool   Edizione Hoepli, P.Camagni-R.Nikolassy 

Piano del corso 

Primo Trimestre 

UDA 1  Teoria e codifica dell’informazione 

Sistemi di numerazione posizionali, contare, conversioni, operazioni in binario;codifica: rappresentazione dei numeri, 
rappresentazione delle informazioni alfanumeriche, formato delle immagini, formato delle immagini WEB, formati 
audio e video, codifica a barre e QR, la codifica dei numeri: operazioni tra binari; numeri reali in virgola mobile. 

Metodi a rilevazione e correzione dell’errore: bit di parità pari e dispari, parità incrociata, codice di Hamming, codici 
polinomiali. 

Conversioni di base con foglio elettronico 

Convertitore in C++ 

Algoritmi per la rilevazione e correzione dell’errore in C++ 

Obiettivi minimi: orientarsi tra le varie basi sapendo le regole di conversione almeno tra decimale e binario, ottale 
esadecimale e vice versa e saper contare nelle varie basi. Saper effettuare semplici calcoli in binario. Conoscere l’uso 
del bit di parità e saper codificare un algoritmo funzionante in C++.     
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Competenze Abilità Conoscenze 
Altre 

materie 
coinvolte 

Azioni 
del 

docente 

Azioni 
degli 

studenti 

Materiali 
e 

strumenti 
Prodotti Tempi 

Codificare e 
decodificare numeri e 
codici. Convertire i 
numeri nelle diverse 

basi. Convertire i 
numeri tra basi 

binarie. Distinguere 
le modalità di 

codifica di codifica di 
suoni, immagini e 

filmati. 

Rappresen
tare i dati 
alfabetici. 
Effettuare 
conversioni 

tra basi. 
Saper 

calcolare 
l’occupazio

ne della 
memoria di 
immagini 
digitali, 
suoni. 

Riconoscere i diversi 
sistemi di 

numerazione. Saper 
definire il concetto di 

comunicazione. 
Conoscere il concetto 

di codifica e 
protocollo. 

Comprendere la 
differenza tra segnale 
analogico e digitale. 

Conoscere i sistemi di 
numerazione 
posizionale: 

decimale; ottale; 
binario; esadecimale. 
Conoscere il concetto 

di codifica di 
immagini, suoni e 

filmati. 

Sistemi e Reti. 
Informatica. 
Matematica. 
Telecomunicaz
ioni. 

Lezioni 
frontali 

partecipate e 
in 

apprendimen
to 

cooperativo 
tra pari. 

Esercitazioni 
guidate in 

classe e 
laboratorio.  

Lavoro 
autonomo e 
cooperativo 

sia nella teoria 
che nella 

pratica; lavoro 
di ricerca sulle 

attività di 
laboratorio  

 

Laboratorio 
per la 

realizzazione 
di progetti con 
fogli di calcolo 
ed eventuali 

implementazio
ni in C++  

Relazioni, 
prove di 

valutazione 
sia scritte 

che pratiche 

I/II 
periodo 

 

 

Criteri e strumenti di valutazione  

 Valutazioni in itinere orali consistenti in interventi brevi su fasi del lavoro e/o su argomenti specifici, assegnati 
dall’insegnante o su oggetti di approfondimento soggettivo; valutazioni pratiche su configurazione dei dispositivi; 
valutazioni in itinere scritte con prove aperte e/o strutturate. Valutazione sommativa scritta con prova strutturata e/o 
semistrutturata o aperta concordata da dipartimento, eventuale valutazione sommativa orale a completamento del 
lavoro svolto. 

Modalità di recupero e potenziamento 

Sono previsti costanti monitoraggi sui livelli di apprendimento che determineranno interventi mirati di recupero e 
consolidamento da effettuarsi in classe e laboratorio in collaborazione con l’insegnante tecnico-pratico               

 

Secondo pentamestre 

UDA 2 Sistemi Operativi  

Generalità e concetto di risorse di un elaboratore, breve panoramica storica ed evoluzione dei sistemi operativi. 

Gestione dei processi. Gestione della memoria. Gestione dell’I/O. Gestione dei file. 

La finestra Prompt dei comandi. I comandi. I comandi di gestione di directory e file. 

I comandi per le reti. I file batch. 

Obiettivi minimi: conoscere le parti componenti di un SO e le loro funzioni con particolare riferimento alle gestioni più 
importanti (processore, memoria, I/O, file system). Usare i comandi CLI. Saper usare una GUI. 
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Competenze Abilità Conoscenze 
Altre 

materie 
coinvolte 

Azioni 
del 

docente 

Azioni 
degli 

studenti 

Materiali 
e 

strumenti 
Prodotti Tempi 

Classificare i sistemi 
operativi. Saper 

definire il ciclo di vita 
di un processo. 
Classificare le 

memorie. Classificare 
le tecniche di gestione 

delle periferiche.   

Utilizzare i 
maniera 
precisa il 

linguaggio 
tecnico. 

Riconoscer
e le 

caratteristi
che 

principali 
del sistema 
operativo. 
Scegliere le 
politiche di 
allocazione 

del 
processore. 
Individuar

e le 
problemati
che per la 
cooperazio

ne tra 
processi. 

Utilizzare 
le tecniche 
di backup 
dei dati. 

Sapere cosa succede 
all’accensione del PC. 
Conoscere i compiti 
fondamentali del 
S.O. Conoscere i 
meccanismi di 

caricamento del 
programma in 

memoria. Conoscere 
le tecniche di 

virtualizzazione. 
Descrivere le 
tecniche di 

realizzazione del file 
system. Conoscere 

l’hardware dei 
dispositivi di I/O 

Sistemi e Reti. 
Informatica. 
Matematica. 
Telecomunicaz
ioni. 

Lezioni 
frontali 

partecipate e 
in 

apprendimen
to 

cooperativo 
tra pari. 

Esercitazioni 
guidate in 

classe e 
laboratorio.  

Lavoro 
autonomo e 
cooperativo 

sia nella teoria 
che nella 

pratica; lavoro 
di ricerca sulle 

attività di 
laboratorio  

 

Laboratorio 
per simulare 

l’installazione 
di un sistema 

operativo. 
Utilizzare la 

shell dei 
comandi. 

Definire file di 
batch.  

Relazioni, 
prove di 

valutazione 
sia scritte 

che pratiche 

II periodo 

 

 

Criteri e strumenti di valutazione  

 Valutazioni in itinere orali consistenti in interventi brevi su fasi del lavoro e/o su argomenti specifici, assegnati 
dall’insegnante o su oggetti di approfondimento soggettivo; valutazioni pratiche su configurazione dei dispositivi; 
valutazioni in itinere scritte con prove aperte e/o strutturate. Valutazione sommativa scritta con prova strutturata e/o 
semistrutturata o aperta concordata da dipartimento, eventuale valutazione sommativa orale a completamento del 
lavoro svolto. 

Modalità di recupero e potenziamento 

Sono previsti costanti monitoraggi sui livelli di apprendimento che determineranno interventi mirati di recupero e 
consolidamento da effettuarsi in classe e laboratorio in collaborazione con l’insegnante tecnico-pratico               

Risorse e informazioni aggiuntive 

Adattamenti e modifiche 
Il programma di massima presentato potrebbe essere soggetto a modifiche in credito o debito a causa della specificità 
della classe e dei singoli alunni, oltre che dei tempi reali di realizzazione dello stesso. Ci si riserva inoltre di dedicare 
tempi a progetti da concordare col consiglio di classe e/o col dipartimento anche in itinere. 


