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SISTEMI e RETI 
Programmazione III informatica 

  
  

Materiale  

Computer con sw assembler, browser, packet tracer 
� Fotocopie per esercitazioni scritte in classe ed in laboratorio 

� Dispense sull’architettura di un elaboratore e data path  

� Cavo UTP cat 5 ed RJ45 

Testi obbligatori 
INTERNETWORKING Vol. 3°anno, Elena Baldino-Renato Rondano- Antonio Spano -  Cesare Iacobelli, Juvenilia Scuola 

(versione digitale su mondadori educational – HUB Scuola) 

Piano del corso 

Modulo Architettura di un elaboratore e data path 

Modello di VonNeumann, il ruolo della CPU, la memoria RAM, lo spazio indirizzi, l’unità di governo, l’unità logico-
aritmetica, i registri di base, il registro dei flag, i bus ed il loro dimensionamento, il formato delle istruzioni 
macchina, i cicli macchina, fase di fetch ed execute.  

La spiegazione si snoda intorno ad una architettura didattica che mette in rilievo le componenti interne essenziali di un 
elaboratore e le loro comunicazioni attraverso i tre canali (bus dati, indirizzi e controllo). Nello sviluppo di tale lavoro 
si inseriscono in modo collaterale argomentazioni sulla logica digitale che, partendo dalla logica di un transistor, 
permettono di affacciarsi ad un semplice circuito quale il sommatore e/o il multiplexer e/o un flip-flop. Tale contesto 
è di utile corollario alla visione complessiva e coordinata di computer come macchina a più livelli.  

Verifiche: completamento del grafico che rappresenta l’architettura logica di un elaboratore e data path. Spiegazioni 
delle diverse funzioni dei componenti con particolare riferimento alla distinzione tra memorizzazione ed elaborazione. 
Dimensionamento del bus indirizzi. Formato istruzione della specifica architettura e significato. Fasi dell’elaborazione 
(fetch ed execute) e valore dei registri in tali fasi.  

Per quanto concerne le indicazioni tecnologiche si demanda al lavoro laboratoriale di smontaggio di un computer ed 
all’analisi delle sue parti componenti, integrandole con ricerche e relazioni scritte di approfondimento effettuate per 
gruppi di lavoro. 

Il processore 8086, i registri, la memoria, il PSW, dall’indirizzo logico all’indirizzo fisico, lo stack, la struttura di un 
programma assembly, il formato delle istruzioni, metodi di indirizzamento, le istruzioni di base, le variabili, le 
istruzioni di salto, le istruzioni di gestione dello stack. 

Obiettivi minimi: conoscere i dispositivi e le loro funzioni essenziali, le relazioni tra di essi. Scrivere programmi in 
linguaggio assembly per la realizzazione di semplici algoritmi con i costrutti essenziali (sequenze, salti). Creare semplici 
pagine HTML-CSS. 
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Competenze Abilità Conoscenze 
Altre 

materie 
coinvolte 

Azioni 
del 

docente 

Azioni 
degli 

studenti 

Materiali 
e 

strumenti 
Prodotti Tempi 

Identificare le 
componenti di un 

elaboratore sia come 
componente nella 

matherboard sia da 
un punto di vista 

funzionale e di 
comunicazione ed 

interconnessione con 
gli altri dispositivi. 

Integrare la logica 
delle componenti 
hardware con la 

logica della 
programmazione 

software attraverso 
linguaggi di basso 

livello 

Saper 
collocare i 

dispositivi su 
una 

motherboard 
riconoscendo 

l’aspetto 
funzionale e 

di 
interconnessi

one con 
l’insieme. 

Programmar
e in 

linguaggio 
assembly 

Architettura 
didattica di un 

eleboratore e data 
path. Componenti 

hardware. Istruzioni 
software di 

linguaggio assembly 
8086 

Linguaggio HTML 
e CSS 

Matematica: 
calcolo 

combinatorio 

Lezioni 
frontali 

partecipate e 
in 

apprendimen
to 

cooperativo 
tra pari. 

Esercitazioni 
guidate in 
classe sugli 
algoritmi.  

Lavoro 
autonomo e 
cooperativo 

sia nella teoria 
che nella 

pratica; lavoro 
di ricerca sulle 

attività di 
laboratorio 

che 
permettano a 
ciascuno un 

diverso livello 
di 

approfondime
nto ispirato 
dai diversi 

interessi anche 
al fine della 

valorizzazione 
delle eccellenze 

 

Laboratorio 
per la 

realizzazione 
di progetti siti 
web con html, 

css 

Relazioni, 
prove di 

valutazione 
sia scritte 

che pratiche 

I/II 
periodo 

 

Criteri e strumenti di valutazione  
 Valutazioni in itinere orali consistenti in interventi brevi su fasi del lavoro e/o su argomenti specifici, assegnati 
dall’insegnante o su oggetti di approfondimento soggettivo; valutazioni pratiche su configurazione dei router e scelta di 
moduli hardware aggiuntivi; valutazioni in itinere scritte con prove aperte e/o strutturate. Valutazione sommativa scritta 
con prova strutturata e/o semistrutturata concordata da dipartimento, eventuale valutazione sommativa orale a 
completamento del lavoro svolto. 

 

Modalità di recupero e potenziamento 

Le modalità di recupero e potenziamento, sono da effettuare in itinere durante le ore di laboratorio che potrebbero 
vedere la classe separata in due aree: recupero e potenziamento, oppure potrebbe essere adottata una didattica a 
scacchiera che veda i vari gruppi, che non hanno conseguito il raggiungimento delle competenze essenziali nelle varie 
unità, lavorare separatamente ed il docente interviene di supporto.  Per il potenziamento si possono approfondire ed 
integrare aspetti tecnologici innovativi. 

Modulo Reti 

Introduzione al networking, definizioni e concetti di base, aspetti hardware delle reti, reti locali, topologie, reti 
geografiche, reti wireless, trasmissione delle informazioni, modalità di utilizzo del canale, tecniche di 
trasferimento, tecniche di accesso, la commutazione, architettura ISO/OSI e TCP/IP, cavi in rame, connessione 
ottica, connessione wireless. Cablaggio strutturato degli edifici Standard ISO/IEC DIS 11801 ed EIA/TIA 568 

Reti Ethernet, dispositivi di rete, strato di collegamento. 

Indirizzi IPv4, protocollo DHCP ed ICMP 

Il crimpaggio di un cavo UTP RJ45 cat5 

Progetti di rete con Packet Tracer 
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Obiettivi minimi: saper realizzare il progetto logico e fisico di una LAN di piccole dimensioni usando gli opportuni 
dispositivi di rete (IEEE 802.3 ed .11). 

 

 

Competenze Abilità Conoscenze 
Altre 

materie 
coinvolte 

Azioni 
del 

docente 

Azioni 
degli 

studenti 

Materiali e 
strumenti 

Prodotti Tempi 

Classificare le reti in 
base ai principali 

parametri. Identificare 
i cavi opportuni 

rispetto alle esigenze. 

Fare un progetto di 
cablaggio strutturato. 

Identificare i 
dispositivi di rete per 

una semplice topologia 
di LAN. Creare 

semplici progetti logici 
per semplici LAN. 

Realizzare 
cavi di rete 
straigth e 

cross. 
Riconoscere 
i vari livelli 
protocollari 
e le funzioni 

in ogni 
livello. 

Realizzare 
semplici reti 

LAN con 
PKT 

Conoscere le 
caratteristiche che 

cartterizzano le 
reti. Conoscere i tipi 
e le caratteristiche 
dei cavi. Conoscere 
le pile protocollari e 

il principio di 
incapsulamento.  

Conoscere i 
parametri e la 

nomenclatura per i 
cablaggi 

strutturati. 
Conoscere le classi 
di indirizzi IPv4. 

TPS, sistema 
di 

numerazione 
binario 

Lezioni 
frontali e 
lavori di 

gruppo tra 
pari e 

cooperativo 
sia in classe 

che in 
laboratorio. 
Interventi 
soggettivi 

mirati 

Lavoro 
autonomo e 
cooperativo 

sia nella 
teoria che 

nella pratica; 
lavoro di 

ricerca sulle 
attività di 
laboratorio 

che 
permettano 
a ciascuno 
un diverso 
livello di 

approfondim
ento ispirato 
dai diversi 
interessi 

anche al fine 
della 

valorizzazio
ne delle 

eccellenze 

 

 

 

 

 

 

 

Libro di testo, 
ricerche e 
relazioni. 

Laboratorio 
con PKT,  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Progetti in 
PKT 

 

 

 

 

 
II 

periodo  

 

Criteri e strumenti di valutazione  
 Valutazioni in itinere orali consistenti in interventi brevi su fasi del lavoro e/o su argomenti specifici, assegnati 
dall’insegnante o su oggetti di approfondimento soggettivo; valutazioni pratiche su uso degli strumenti di verifica delle 
connessioni; valutazioni in itinere scritte con prove aperte e/o strutturate. Valutazione sommativa scritta con prova 
strutturata e/o semi strutturata o aperta concordata da dipartimento, eventuale valutazione sommativa orale a 
completamento del lavoro svolto. 

Modalità di recupero e potenziamento 
Le modalità di recupero e potenziamento, sono da effettuare in itinere durante le ore di laboratorio che 

potrebbero vedere la classe separata in due aree: recupero e potenziamento, oppure potrebbe essere adottata una 
didattica a scacchiera che veda i vari gruppi, che non hanno conseguito il raggiungimento delle competenze essenziali 
nelle varie unità, lavorare separatamente ed il docente interviene di supporto. 

Contributo della materia al conseguimento delle competenze di cittadinanza 

 Imparare ad imparare. • Progettare. • Comunicare o comprendere messaggi di genere diverso (tecnico, scientifico) e di 
complessità diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) mediante 
diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali) o rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, 
procedure, utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) e diverse conoscenze 
disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali). • Collaborare e partecipare. • Agire in 
modo autonomo e responsabile. • Risolvere problemi. • Individuare collegamenti e relazioni. • Acquisire ed interpretare 
l’informazione. 

 


